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Priloha A
Konfigurace ve Windows

Co se v kapitole naucite
Tato pfiloha vas sezndmi s nékterymi operacemi, které je vhodné provést pfi
instalaci doprovodnych programt v prostredi Windows.

A.1 Definice substituovanych disko

V operac¢nim systému Windows mtizete pouzivat 26 logickych diskti — pro kazdé pismeno
abecedy jeden. VétSina uzivatelti vSak pouziva pouze zlomek tohoto poctu. Windows
umoznuji pouzit volna pismena pro tzv. substituované disky, coz jsou slozky, které
se rozhodnete vydavat za logicky disk. ProtozZe o této moznosti vétSina uzivatelti nevi
a pfitom je to funkce velice uzitecna, ukazu vam, jak ji mtzete vyuzit.

Substituované disky se definuji pomoci ptikazu:

SUBST ndzev_disku substituovand_sloZka

Nejjednodussi zptisob, jak definovat ve Windows napt. substituovany disk P:, je vlozit
do slozky, kterou budete chtit substituovat jako disk P:, davkovy soubor s prikazem
k substituci. (Pismeno P se pro Python hodi nejlépe, ale mtiZete si vybrat jakékoliv jiné,
které je na vasem pocitaci volné.)

Pokud jste jesté nepracovali s davkovymi soubory, tak vézte, Ze to jsou obycejné
textové soubory, do nichZ zapisujete pfikazy pro operacni systém. Jejich ndzev mtize
byt libovolny, ale musi mit pfiponu bat (zkratka ze slova batch — davka). V davkovém
souboru budou nasledujici piikazy (na velikosti pismen nezalezi):

SUBST P: /d
SUBST P: .

Prvni pfikaz ma za ukol zrusit pripadnou doposud nastavenou substituci disku P:
(neni-li v daném okamziku oznaceny disk substituovan, systém vypiSe chybovou
zpravu, ale jinak se nic nestane), druhy piikaz pak substituuje aktudlni slozku jako
disk P:.
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Soubor umistite do slozky, z niz budete chtit vytvofit substituovany disk. Kdyko-
liv pak tento davkovy soubor spustite, davka substituuje slozku, v niz je umisténa, ja-
ko prislusny disk. Davka se pfitom spousti obdobné jako aplikace — napt. poklepanim
na ikonu jejiho souboru v Priizkumniku.

Kdykoliv od této chvile budete pracovat s diskem P:, budete ve skutecnosti pracovat
s obsahem substituované slozky. A naopak: cokoliv udélate s obsahem substituované
slozky, udé€late zaroven s obsahem disku P:.

Budete-li chtit mit danou substituci nastavenu trvale, miiZzete umistit zastupce
davkového souboru do polozky Po spusténi ve startovni nabidce. Protoze je v kazdé
verzi operacniho systému jinde, bude nejlepsi, kdyz ji ve startovni nabidce najdete,
klepnete na ni pravym tlacitkem a v nasledné oteviené mistni nabidce zadate Oteviit.
Tim oteviete okno prizkumnika s touto slozkou. Pak v druhém okné priéizkumnika
otevfete slozku s p¥islusnym davkovym souborem, uchopite jeho ikonu PRAVYM
tlacitkem mysi, pfesunete ji do slozky nabidky a pustite. Otevie se mistni nabidka (ta
se otevie, pouze pokud presouvate soubor pravym tlacitkem mysi), ve které zadate,
ze zde chcete vytvofit zastupce, a tim cely proces kondi.

Abyste mohli slozku substituovat jako néjaky disk, nesmi vas operacni systém
pouzivat disk oznaceny timto pismenem. Pismeno mtize byt pouzito nejvyse pro jiny
substituovany disk, protoze tuto substituci miiZete pfed nastavenim nové substituce
zrusit (pro tento pfipad je v davkovém souboru prvni pfikaz s parametrem /d — delete).

Pouzivate-li operacni systém Windows, miiZete urychlit budouci vyhledani slozky
s projekty pravé tim, Ze pro ni zfidite zvlastni substituovany disk. Kdykoliv se pak
obratite na pfislusny disk, obratite se ve skutecnosti k pfislusné slozce. Pomoci substituce
si tak miizete zkratit cestu k casto pouzivanym slozkam.

A.2 Nastavovdni zastupce spoustéjiciho IDLE

Pouzivate-li Windows a nemate-li zkuSenosti s nastavovanim zastupct, doporucuji
vyuzit mého zastupce a pouze mu upravit nékterd nastaveni. Postupujte nasledovné:

1. Oteviete ve svém oblibeném spravci souborti (budu predpokladat, Ze jim je
Priizkumnik nebo Total Commander) slozku s doprovodnymi programy 65_PYT.

2. Klepnéte na soubor !IDLE_Python_39.lnk (pouzivate-li Prizkumnik, ten pfiponu
zastupcd, tj. Ink, nezobrazuje).

3. Stisknéte ALT+ENTER. Otevre se okno z obrazku A.1.
4. V poli Cil je zadano:
C:\_PGM\Python\Python39\pythonw.exe
C:\_PGM\Python\Python39\Lib\idlelib\idle.pyw
Prvni ¢éast koncici pythonw.exe je tiplna cesta k programu spoustéjicimu Python,
ktery nebude otevirat okno pfikazového fadku, protoze ofekava, Ze spoustény
skript pouziva GUL
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ﬂ 'IDLE_Python_39 — vlastnosti

Zabezpeceni Padrobniosti Predchozi verze
Obecné Zastupee Kompatibilita

’ A IDLE_Python_39

Typ cile: Aplikace
Umisténi cile:  Python35

cil:

Spustit v: |O:'-.55_PGM'-.EE_PYT'-.. |

Klavesova PR
zkratha: |Zadne |

Spustit: W nomidlnim okné ~

Komentar: |P)1h0n 3.9 pracujici na disku Q: |

Ctevrit umisténi souboru | | Zménit ikonu... Upfesnit...

Zrudit Pousit

Obrizek A.1:
Okno zdstupce spoustéjictho IDLE

Tato cast je nepovinna. Mate-li korektné instalovanou pouze jednu verzi Pythonu,
nemusite ji vitbec zadadvat, protoze Windows podle pfipony spousténého skriptu
poznaji, co maji spustit. Ja ji zadavat musim, protoze mam v dobé psani knihy insta-
lovanou vedle stabilniho Pythonu 3.8.3 také beta verzi Pythonu 3.9, kterou v této
ucebnici pouzivam, a potfebuji si byt jisty, ktera verze dany skript spousti.

Potfebujete-1i proto (stejné jako ja) také zadavat spoustény program, musite
zde zadat aplnou cestu k tomuto programu na vasem pocitaci.

Druha cast prikazu je jiz povinna a zadava tplnou cestu ke spousténému skriptu,
tj. k souboru idle.pyw. Vy budete mit spoustény skript nejspis jinde, tak zde musite
zadanou cestu pfislusné upravit.

V poli Spustit v je zadana cesta ke slozce se zdrojovymi soubory doprovodnych
skripth. Tu si také upravte podle svého pocitace.

Kdyz mate vse korektné upraveno, ulozte upraveného zastupce stiskem O0K. Od
této chvile miizete IDLE spoustét poklepanim na daného zastupce.
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Priloha B
Pouizité funkce
ze standardni knihovny

B.1 Zabudované funkce

LeZaté hranaté zavorky v nasledujicich hlavi¢kach funkci oznacuji nepovinné soucasti.

abs(x)

Vrati absolutni hodnotu zadaného cisla (fadky 1 az 4).
>>> abs(-3.14)
3.14

>>> abs(1+1j) #Absolutni hodnotou komplexniho ¢isla je jeho velikost
1.4142135623730951

bool(x)
Vrati logickou hodnotu, na kterou se dand hodnota v pfipadé potfeby prevede — viz
napft. vypis 8.1 na strané 105.

dict(x)
Vytvofi slovnik z prvkiél dodanych generatorem zadanym v argumentu. Podrobnéji
viz Vytvdreni prostiednictvim konstruktoril na strané 133.

divmod(x, y, /)
Ocekava jako argumenty dvé (ne komplexni) ¢isla a vrati dvojici hodnot obsahujici
jejich celociselny podil a zbytek po déleni. Pro celodiselné argumenty plati, Ze vysledek

vvvvvv

v dokumentaci.

enumerate(iterable, start=0)
Ocekéva jako argument zdroj sekvencnich dat. Vrati instanci tfidy enumerate generujici
posloupnost dvojic, v nichZ je nultym prvkem kli¢ a prvnim prvkem piislusna hodnota.
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eval(vyraz/, globals/, locals//)

Vyhodnoti zadany vyraz a vrati spoctenou hodnotu. Pfi vyhodnoceni miiZze pouzivat
zadané globalni a lokalni proménné, které vSak museji byt zadany prostfednictvim
slovniku.

float(x=0, /)

Vrati redlné cislo vytvofené ze zadaného cisla ¢i stringu. Je-li argumentem string,
pozaduje, aby vyhovoval pravidliim pro zapis realného cisla, na néz jej prevede. Jsou
ale povoleny pouze tvodni a zavérecné bilé znaky.

frozenset(/fiterable))
Vrati novy objekt typu frozenset, volitelné s prvky pfevzatymi z iterable. O typu
frozenset jsme hovofili v podkapitole 10.3 Druhy kontejnerii na strané 131.

hash(obj, /)

Vrati hes-hodnotu objektu (ma-li ji), coz je celé ¢islo, které dany objekt do jisté miry
charakterizuje. Podrobnéji jsme o hes-koédu hovofili v pasazi HeSovatelné objekty na
strané 130.

help(/objekt))
Funkce slouzi k ziskani napovédy. Protoze je ale vyklad rozsahlejsi, je mu vénovana
samostatna podkapitola Ziskdni ndpovédy — dokumentace na strané 86.

chr(i, /)
Ocekava celé cislo a vrati string tvofeny znakem s danym koédem. Je to vlastné inverzni
funkce k funkci ord().
>>> chr(0x20ac) #Aby se znak zobrazil, musi byt definovdn v pouZitém fontu
|€|
>>> chr(0x1D120) #Houslovy kliC¢ nenil v pouZitém fontu => zobrazil se jako kod
'"\U0001d120'

id(object, /)

Vrati celé cislo slouzici k identifikaci zadaného objektu. Toto ¢islo miizeme chapat jako
virtudlni adresu objektu. Objekty se stejnym id povazuje systém za totozné. Rozdilné
objekty musi byt na rtiznych mistech paméti, a proto museji mit i rozdilna id.

input(fryzva))
Miize byt volana bud bez argumentti, anebo s argumentem pfedstavujicim text vyzvy.
VypiSe na standardni vystup zadanou vyzvu (nebyla-li zadana, nevypiSe nic) a ceka,
az za ni uzivatel zapiSe to, k ¢emu byl vyzvan, a stiskne ENTER. Vrati uzivatelem
zadany text.

>>> input("Zadej &islo: ")

Zadej ¢islo: 123

'123'
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int(x=0, base=10, /)
Prvnim argumentem je objekt, ktery 1ze pievést na celé cislo. Je-li argumentem realné
Cislo, vrati celé Cislo predstavujici jeho celou cast. Je-li argumentem string, pozaduje,
aby vyhovoval pravidlim pro zapis celého cisla v desitkové soustavé, na néz jej
prevede. Pfitom jsou povoleny pouze tivodni a zavérecné bilé znaky. Neni-li zadan
argument, vrati nulu.

>>> int(3.9) #Pri prevodu se nezaokrouhluje, ale usekdvd se desetinnd ¢dst

3

>>> int (-3.9) #Stejné je tomu 1 pri prevodu zdporného cisla

-3
Je-li zadan druhy argument, pak v prvnim argumentu ocekava string reprezentujici
celé cislo zadané v ¢iselné soustaveé definované druhym argumentem, ktery musi byt
z rozsahu 2<=base<=36. V zadaném d¢isle jsou povolena zpfehledniovaci podtrzitka.
Ciselné soustavy se zakladem vétsim nez 10 pouzivaji v roli dalsich cislic pismena A-Z,
resp. a-z. Velikost pouzitych pismen pfitom nehraje roli.

len(obj, /)
Ocekava objekt s vice prvky a vraci pocet téchto prvka. Je-li argumentem string, vrati
pocet jeho znaki.

>>> len("")
0
>>> len('12345"')
5
list(x)

Vytvori seznam z prvkii dodanych generatorem zadanym v argumentu. Podrobnéji
viz Vytvdreni prostiednictvim konstruktorii na strané 133.

object()
Vytvori novou instanci tfidy object.

ord(c)

Pri zadani fetézce predstavujiciho jeden znak vrati celé ¢islo predstavujici kéd zadaného
znaku v sadé Unicode. Naptiklad ord('a') vrati celé ¢islo 97 a ord('€') (znak eura)
vrati 8364. Je to inverzni funkce k funkci chr ().

print(argumenty)
Ocekava seznam ¢arkami oddélenych vyrazti, jejichz hodnoty ma vytisknout na stan-
dardni vystup. Podrobnosti viz 6.6 Funkce print() a jeji parametry na strané 90.
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range(stop)

range(start, stop/, step))

Ocekava celociselné argumenty a vrati objekt, ktery se pouziva jako zdroj posloupnosti

celych cisel zacinajici ¢islem start, pokracujici ¢isly zvétSujicimi se postupné o step

a koncici poslednim ¢islem mensim (pfi zdporné hodnoté step vétsim) nez stop.
Neni-li zadan argument step, rostou ¢isla po jedné. Volani range(stop) je ekviva-

lentni volani range(0, stop), respektive range(0, stop, 1).

reload(/modul)); pfesnéji importlib.reload(/Mmodul))
Znovu nacte zadany modul. Podrobnéji viz 5.6 Oprava nacteného modulu na strané 79.

repr(x)
Vrati string pfedstavujici systémovy podpis svého argumentu.

set(x)
Vytvofi mnozinu prvkti dodanych generatorem zadanym v argumentu. Podrobnéji
viz Vytvdireni prostiednictvim konstruktorii na strané 133.

str(object="")
Prevede zadany argument na text predstavujici jeho uzivatelsky podpis.

super (ftype/, object-or-type]))

Vytvofi instanci tfidy super schopnou delegovat pozadavek na pristup k zadanému
atributu na spravného rodice. Pouzijete-li bezparametrickou verzi, doda pottebné
argumenty prekladac. Volani super () je pak ekvivalentni s volanim

super (type(self), self)
tuple(x)

Vytvofi n-tici prvkti dodanych generatorem zadanym v argumentu. Podrobnéji viz
Vytvdrieni prostiednictvim konstruktorii na strané 133.

type(object)
Vrati typ zadaného argumentu.

B.2 Specidlni metody

__init__()
Initor instance zodpovidajici za jeji inicializaci.

_-repr__()
Vrati systémovy podpis své instance. Podrobnosti viz Metody repr () a _str ()

na strané 170.
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_str__()
Vrati uzivatelsky podpis své instance. Podrobnosti viz Metody _repr () a __str ()

na strané 170.

B.3 Metody t¥idy dir

fromkeys (iterable/, value/)
Vytvori slovnik se zadanymi klici a jednotné inicializovanymi hodnotami.

B.4 Metody posloupnosti — Sequence

Z probranych datovych typt patfi mezi posloupnosti instance tiid 1ist, tupla a str,
tj. seznamy, n-tice a stringy.

index(x /, i/, § ]])

Vrati index prvniho vyskytu argumentu x v zadané posloupnosti. Je-li zadan argu-
ment i, zacne se hledat od tohoto indexu, je-li zaddn argument j, pfestane se hledat
pfed timto indexem. Pokud hledanou polozku v zadané oblasti nenajde, vyvola
vyjimku ValueError.

sorted(x)
Vrati nové vytvoreny seznam, obsahujici sefazena data dodana zdrojem predanym
jako argument. Podrobnéji je funkce rozebrana v [13].

B.5 Metody tFidy list

append(x)
Prida na konec seznamu svijj argument.

sort(*, key=None, reverse=False)
Setadi prvky v seznamu podle jejich velikosti. Prvky ale museji byt vzajemné porov-
natelné. Pfiklad pouziti je na fadku 4 ve vypisu 20.7 na strané 253.
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B.6 Metody tridy str

lower ()
Vréti kopii svého stringu pfevedenou na mala pismena podle standardu Unicode. Pfiklad
pouziti je na fadcich 18-19 ve vypisu 20.3 na strané 248.

split(sep=None, maxsplit=-1)
Vrati seznam stringd, z nichz je tvofen osloveny string. Tyto stringy jsou v ném oddéleny
stringem zadanym v argumentu sep. Neni-li tento argument zadan, povazuje se za
oddélovac posloupnost bilych znakii.

Je-li zadan argument maxsplit, bude vracen seznam o nejvyse maxsplit+1l prvcich.
Priklad pouziti je na fadku 6 ve vypisu 20.9 na strané 255.

upper ()
Vrati kopii svého stringu prevedenou na velka pismena podle standardu Unicode.

strip(/ chars ))

Vrati kopii svého stringu s odstranénymi tivodnimi a zavérecnymi znaky vyskytujicimi
se v zadaném argumentu. Neni-li zadan argument, odstrani tvodni a zavérecné bilé
znaky. P¥iklad pouZiti je na fadcich 15-16 ve vypisu 20.3 na strané 248.
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Priloha C
Konvence pro psani
programu v Pythonu

Oficidlni konvence pro psani kddu jsou vcetné demonstrac¢nich ukazek podrobné
popsany v dokumentu PEP 832 na adrese https:/www.python.org/dev/peps/pep-0008/. Konven-
ce pro psani dokumentacnich komentart jsou v dokumentu PEP 257, ktery najdete na
adrese https.//www.python.org/dev/peps/pep-0257/. Zde uvedu jen strucny vycet.

Zajemctim, ktefi chtéji rychle ovéfit, Ze néjaky kod vyhovuje témto konvencim,
doporucuji, aby si na adrese https://pep8.readthedocs.io stahli program nazvany pfi-
hodné pep8, jenz dodrzovani téchto konvenci ovéfi za vas.

C.1 Uspordadani kédu
Hlavni zasadou pfi tvorbé kddu by mél byt fakt, ze program se daleko castéji ¢te, nez
zapisuje, takze bychom jej méli zapisovat tak, aby se nasledné dobfe cetl. Bude-li kod
citelnéjsi, kdyz v daném misté porusite nékterou z konvenci, poruste ji. To je obzvlasté
dilezité u programt urcenych pro vyuku.
e Odsazujte 0 4 znaky a v textu nepouzivejte tabulatory, ale jen mezery.
o Omezte délku radkd na 79 znakti, u komentata (i dokumentacnich) na 72 znakf.
e U delsich fadka vkladejte konec fadku pfed bindrni operator, takze vyraz bude
na dal$im fadku zacinat operatorem — napf¥.

suma = (prvni_proménna
+ druha_proménna)

32 PEP je zkratka z anglického Python Enhancement Proposal (doporudeni pro vylepSeni Pythonu).
Jsou to dokumenty poskytujici informace komunité Pythonu nebo popisujici nové funkce,
procesy nebo prostiedi. Jejich prehled najdete na https://www.python.org/dev/peps/.
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e Definice tfid a samostatnych funkci odd€lujte dvéma radky, definice metod uvnitt
tfidy odd€lujte jednim prazdnym radkem.
e Pouzivejte kddovani UTF-8, a to bez obcas nabizené tivodni deklarace.

o Vkladejte kazdy import modulu na samostatny fadek, import nékolika identifikatort
z daného modulu (from .. import ..) je vSak mozné uvést spolecné.

e Umistéte importy na pocatek modulu pred definice globalnich proménnych.

e Nepouzivejte hvézdickovy import (from .. import ).

o Identifikatory uvozené a ukoncené dvojici podtrzeni (tzv. dunders jako zkratka
z anglického double underscores) by mély byt definovany na pocatku modulu za
dokumentacnim komentarem, ale pfed importy.

® Pro trojité ohraniceni stringli pouzivejte trojité uvozovky, abyste byli konzistentni
s dokumentaénimi komentafi podle PEP 257. Jednoduchy ohranicujici znak
(apostrof ¢i uvozovky) pouzivejte dle svych preferenci, ale bud'te konzistentni.

e Mazte zavérecné mezery na koncich radkt. (Nékteré editory tuto funkci nabizeji.)

e U pojmenovanych argumentti nepouZzivejte mezery kolem znaku =.

e Nevkladejte vice prikazii na jeden fadek.

e U slozenych prikazt pokracujte na fadku za hlavickou pouze v pfipadé, ze télo
tvofi jeden, jednoduchy piikaz — napf.

for x in lst: total += x
e Nebojte se pouzit zavérecné carky v seznamech argumenti mohou usnadnit
pridani dalsiho clenu — napft.
FILES = [
'setup.cfg',
"tox.ini',
]

o Komentare, které neodpovidaji kodu, jsou horsi nez zadné. Udrzujte komentare

neustale aktualni (up-to-date).

C.2 Jmenné konvence

Jmenné konvence bohuzel nejsou zcela konzistentni, nicméné existuje n€kolik dopo-
ruceni, které by mély nové programy dodrzovat.

e Ve standardni knihovné musi vSechny identifikatory pouzivat pouze znaky ASCII
a mély by pokud mozno pouzivat anglictinu. Doporucuje se toto pravidlo dodrzovat
i v ostatnich programech.

e Nazvy viditelné uzivateli jako soucast API by mély reflektovat spise uziti nez
implementaci.

e Vyvarujte se nazvi tvorenych pouze znakem 1 (malé L), 0 (velké o) nebo I (velké i).
Nékteré fonty neumi odlisit znaky 1-1-I (jedna— L —1I) a 0-0 (nula - o).
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Pouzivejte ve svém vyvojovém prostiedi font, ktery tyto znaky odlisi.

Nazvy modulti by mély byt kratké a pouzivat jen mala pismena. Pouziti znaku
podtrZeni se nedoporucuje.

Nazvy tfid by mély pouzivat VelbloudiNotaci.

Nazvy funkci by mély pouzivat jen mala pismena a jednotliva slova nazvu oddeé-
lovat podtrzitky — napf. long_function_name.

Prvni parametr instan¢nich metod by se mél vzdy jmenovat self.
Prvni parametr tfidnich metod by se mel vzdy jmenovat cls.
Nazvy nevefejnych metod a instan¢nich proménnych by mély zacinat podtrzitkem.

Nazvy konstant by mély pouzivat pouze velkd pismena a jednotliva slova ndzvu
oddélovat podtrzitky — napt. LONG_CONSTANT_NAME.

U kazdého atributu (proménné i metody) se vzdy rozmyslete, zda ma byt vefejny.
Neveftejny atribut l1ze snadno zvefejnit, obracena operace je po rozsiteni dané tridy
¢i modulu jiz zakazana.

C.3 Dokumentacni komentare (PEP 257)

Dokumentacni komentaf je stringovy literal zadany jako prvni piikaz v modulu, tiidé,
metodeé ¢i funkci. Ten se automaticky stane hodnotou atributu __doc__ daného objektu.

Dokumentacni komentar by mély mit vSechny moduly a vSechny z néj exportované
funkce a tfidy.

Dokumentacni komentat balicku je mozné zadat v jeho souboru __init__.py.
Dokumentacni komentafe ohranicujte vzdy trojitymi uvozovkami ("""), s pfipadnou
predponou r, pouzivate-li v nich zpétna lomitka.

Trojité uvozovky pouzivejte, i kdyz se komentar vejde na fadek, jak je tomu napft.
ve vypisu 6.2 na strané 86. Neoddélujte ohrani¢eni mezerami.

Vicetadkové komentare zahajte jednoradkovym shrnutim umisténym na stejném
fddku s ohranicujicimi uvozovkami. Protoze miiZze byt pouzito automatickymi
indexacnimi programy, je dtilezité, aby bylo na jednom fadku a aby bylo od dalsiho
textu oddéleno prazdnym fadkem. Dalsi fadky komentatie zarovnavejte stejné jako
uvozovky na prvnim radku.

Za dokumentaénim komentéarem tfidy vynechte fadek.

Dokumentacni komentaf modulu by mél vypsat vSechny tfidy, vyjimky a funkce
daného modulu.

Dokumentacni komentat tiidy by mél vypsat jeji chovani, seznam vefejnych metod
a atributti véetné instan¢nich.

Dokumentacni komentaf funkce by mél vypsat jeji funkci, argumenty a navratovou
hodnotu, vedlejsi efekty a pripadna omezeni.
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Priloha D
Vyvojova prostredi pro
psani programu v Pythonu

Nasledujici pfehled stru¢né predstavuje tfi nejpouzivanéjsi IDE podporujici vyvoj
programtt v Pythonu. Zajemce o prehled Sirsiho spektra prostfedi odkazu na stranku
https://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of integrated development _environments#Python, kde najdou
stru¢né porovnani 21 IDE.

D.1 Jupyter Notebhook a Jupyterlab

Project Jupyter je neziskova organizace zabyvajici se vyvojem open-source softwaru,
otevienych standardti a sluzeb pro interaktivni vypocetni techniku. Jeji nazev vznikl
jako akronym slozeny z nazvu tfi primarné podporovanych jazyki: Julia, Python a R.
Nabidka se postupné rozsirila, takze v soucasné dobé podporuje 40 programovacich
jazykda.

Jupyter Notebook je webova aplikace pro vytvareni a sdileni vypocetnich dokumentti.
Nabizi jednoduché, zjednodusSené prostiedi zaméfené na dokumenty oznacované jako
poznamkové bloky (notebooks) Jupyter.

JupyterLab je uzivatelské rozhrani nové generace. Jeho flexibilni rozhrani umoziuje
uzivatelim konfigurovat a uspotfadat pracovni postupy v oblasti analyzy dat, védec-
kych vypoctti, pocitacové zurnalistiky a strojového uceni. Modularni design usnadnuje
definici rozsifeni, ktera dale rozsifuji a obohacuji jeho funkcionalitu.

S obéma se muZete seznamit na adrese https://jupyter.org/try. Podpora prostfedi Jupyter
je zaclenéna do obou nasledné zminovanych vyvojovych prostredi.
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D.2 Visval Studio Code

Prosttedi Visual Studio Code je relativné mladé. Microsoft uvedl jeho pfedbéznou verzi
oznacovanou jako public preview v dubnu 2015 jako open-source projekt vytvareny
v jazycich JavaScript a TypeScript. Finalni verze vysla rok poté.

Prostfedi ma nepfeberné mnozstvi pluginit pro nejrtiznéjsi jazyky vcetné Pythonu.
Microsoft je oznacuje jako nejrozsirenéjsi vyvojové prostiedi, coz je vzhledem k mnozstvi
podporovanych jazykt docela pochopitelné. Mezi programatory Pythonu je popularni
zejména u téch, ktefi maji s timto prostfedim zkuSenosti z vyvoje v jinych programo-
vacich jazycich.

Prosttedi miizete stahnout na adrese https://code.visualstudio.com/.

D.3 PyCharm

Tém, ktefi touzi po nééem maximalné dokonalém, bych doporudil vyvojové prostredi
PyCharm vyvinuté prazskou firmou JetBrains. Verze Professional Edition je sice placena
(studenti fady skol ji ale maji zdarma), nicméné existuje i verze oznacena Community
Edition, ktera je zdarma a pro latku probiranou v obou pfiruckdch bohaté staci.

Firma vznikla v roce 2001 a stala se zndmou pfedevsim kvtili vyvojovému prostredi
Intelli] IDEA, které je zdaleka nejpouzivanéjsim prostfedim pro vyvoj v jazyku Java,
Kotlin a fadé dalsich. Nabizi i plugin pro vyvoj v jazyku Python.

V lednu 2011 firma vydala specidlni vyvojové prostfedi urcené predevsim pro vyvoj
v jazyku Python a pojmenovala je PyCharm. Toto prostfedi se pomérné rychle stalo
nejpouzivanéjSim vyvojovym prostfedim profesiondlnich programatorti v Pythonu.
zejména pti vyvoji rozsahlejsich projektdl se vam tato namaha bohaté vrati.

Obé verze (Community a Professional) vyvojového prostiedi PyCharm si miizete
stahnout na adrese https://www.jetbrains.com/pycharm/download.
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AN Pythonvznikl jako jazyk, ktery ma laikim usnadnit vstup do svéta pro-
gramovéni Jeho obliba a s ni souvisejici oblast pouiiti se postupné

vvvvv

programovacim jazykem vubec.

Predkladana priru¢ka seznami ¢tenare s timto jazykem a postupné ho
nauci pouzivat Python pro tvorbu stale dokonalejSich programu. Prv-
ni Cast predstavi zaklady jazyka, v druhé se naucite vytvaret jednodu-
ché programy, treti vas pripravi pro tvorbu vétsich aplikaci a ve ctvrté
Casti se na prikladu tvorby jednoduché, nicméné netrivialni aplikace se-
znamite se zakladnimi pravidly vytvareni komplexnéjsich programi. Pri
vyvoji aplikace si souc¢asné osvojite zasady moderniho programovani
a naucite se je naplnovat v praxi.

Tato kniha se od béZnych ucebnic a kurzl odliSuje: neomezuje se na vy-
klad toho, jak navrzeny program zakddovat v jazyku Python, ale nauci
Ctenare programy predevsim samostatné navrhovat a také je rozcho-
dit. Navazuje na ni publikace Python - Kompletni prirucka pro verzi 3.10,
ktera probira moznosti jazyka jesté vice do hloubky.
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